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الانخفاض العام في مستوى تحصيل الطلاب في مادة / 1
الرياضيات على الرغم من الجهود الكبيرة التي تبذلها 

 .المملكة في تطوير المناهج
انخراط الطلاب في ألعاب المتصفح الإلكترونية التي لا /  2

 .فائدة ترجى منها وما تخلفه من آثار سلبيه عليهم



في تنمية التحصيل في ( مدن التميز ) قياس فاعلية 
مادة الرياضيات لدى طالبات الصف الثالث 

 .المتوسط



تطوير محتوى إلكتروني أكثر متعة وجاذبية لتعليم وتعلم  -1
 .الرياضيات

تطوير متابعة الطالبات وتسهيلها على المعلمات عن طريق  -2
 .استغلال قدراتهن في التواصل الإلكتروني

بناء عالم إلكتروني افتراضي ممتع تتحقق فيه روح المنافسة  -3
 .الشريفة لتعلم الرياضيات وتحصيل أكبر قدر من مفاهيمه

استقراء تطلعات الطالبات المستقبلية في تطوير هذه اللعبة بما  – 4
 يتوافق مع ميولهن والدين الحنيف والعادات والتقاليد

 .  الإسلامية العربية 



  :التساؤل الرئيسي
ما تأثير اللعب في مدن التميز على المستوى التحصيلي لطالبات 

 الصف الثالث المتوسط في مادة الرياضيات؟
 : الأسئلة الفرعية

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية في المستوى التحصيلي /  1
لطالبات الصف الثالث المتوسط في مادة الرياضيات بعد اللعب في 

 مدن التميز؟ 
 ما مدى تفاعل طالبات الصف الثالث المتوسط مع لعبة /   2
 بصفتها أحد ألعاب المتصفح ( مدن التميز ) 

 التعليمية الإلكترونية بشكل عام؟ 



 :  البحثقبل  إجراءات
 .على موقع المعلمة(  مدن التميز) إنشاء لعبة / 1
تحديد العناصر الأساسية لمحتوى المنهج وبناء بنك الأسئلة /2

 .  ورفعه في اللعبة
 .اختيار عينة التجربة عشوائيا/3

 :  البحثإجراءات أثناء 
 .تهيئتهم للتعامل معها وتسجيل الطالبات في اللعبة / 1
 .  توفير الانترنت في المدرسة وإجراء الاختبار القبلي/  2

 : البحثإجراءات بعد 
 .  لاستخراج النتائج البعديإجراء الاختبار /  1



طالبة من طالبات  154طالبة تم اختيارهن عشوائياً من  97
الصف الثالث المتوسط في المتوسطة الأولى بعنك بمحافظة 

 .القطيف بالمنطقة الشرقية



لعبة مصغرة عبارة عن أرض الكترونية في موقع المعلمة 
(www.tomo7.net ) يقوم الطالب ببناء مدينته

عليها وفق قوانين معينة، المحك الأساسي للبناء فيها هو 
مستوى الطالب وتطوره في المادة والذي ينعكس إيجاباً أو 

سلباً على المدينة، حيث تحتوي المدينة على اختبارات 
قصيرة مكونة من ثلاثة أسئلة تظهر مرة واحدة فقط كل يوم 

 بحسب إجابة الطالب عليها يزداد عداد نقاطه 
  .في المدينة وتتطور مدينته



































تبين وجود فروق ذات دلالة إحصائية  الاحصائيمن خلال التحليل /  1
 ايتاولكي نعرف مقدار التغير استخدمنا مربع  0.05عند مستوى دلالة 

 المتوسط التطبيق المتغير
الانحراف 
 المعياري

احتمال  (ت)قيمة 
 المعنوية

 (²η( إيتامربع 
 (4حجم التأثير

درجات 
 الطالبات

 12.826 29.91 القبلي
- 10.593 0.000 

تأثير   0.539
 12.585 35.66 البعدي كبير

 



 

من قبل الطالبات  ( مدن التميز ) يوجد تفاعل لا بأس به مع لعبة / 2
 كأحد ألعاب المتصفح التعليمية الإلكترونية، حيث تراوحت نسبة 

 %.100إلى % 43التفاعل بين 
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حث المعلمين والمعلمات على إنتاج ألعاب متصفح تخدم العملية / 1
 .التعليمية

تفعيل طرق تدريس الطلاب ومتابعتهم من قبل المعلمين باستخدام /  2
 .ألعاب المتصفح التعليمية

تقديم دورات تدريبية ومعارض تعليمية لتعريف المعلمين والمعلمات /  3
 . التفاعلية التعليميةبألعاب المتصفح 

تضمين محتوى مقررات طرق التدريس الخاصة بكليات التربية /  4
 بالمملكة العربية السعودية موضوعات تتعلق بألعاب 

 المتصفح وأنواعها وتطبيقاتها في العملية التربوية 
 .التعليمية


